教育遊戲腳本設計人才徵選活動簡章
主辦單位：資策會數位教育研究所
協辦單位：國立臺灣師範大學
聯絡電話：(02)2351-5032        

傳真：(02)2394-6832
Email：tcdagspt@gmail.com
本活動是培育對於教育性題材遊戲設計者，提供創作者盡情揮灑才華的園地。目前的電子裝置遊戲市場注重在角色培養打殺遊戲與消磨無聊時間，相信教育性質遊戲與高科技電腦軟體的結合，會帶給市場不一樣的優質遊戲環境，家長們不再繼續擔心小朋友沉溺在虛幻世界帶來的壞處，而是安心讓小朋友接觸教育性質遊戲，增加他們對於學習的動機、興趣與新知識的探究力。
配合政府推動數位學習，極須數位化內容，目前台灣在軟、硬體的發展，已達世界一流水準。但除軟、硬體設計外，內容是數位學習的靈魂，許多遊戲設計人才投注在商業遊戲的設計，產品內容卻讓許多家長擔憂生活、課業與家庭關係因此受影響，而在對小朋友有助益的教育遊戲發展卻是蝸行牛步。因此，本活動冀望在短時間設計出符合各教育對象的內容，以強化軟、硬體產業在教育市場的推廣，特舉辦全國教育遊戲設計腳本人才徵選計畫。
1. 目的
1.1 . 提供創作者公平、公正與公開的互切磋空間
1.2. 提供教職員或教育界的教學資源的遊戲內容創作人才
1.3.  透過不同各地創作者的想像力，提供出類拔萃的教育遊戲創作人才 

2. 辦理單位
2.1. 主辦單位：資策會數位教育研究所
2.2. 協辦單位：國立臺灣師範大學
3. 參加資格
3.1. 活動對象：
3.1.1. 具創意性且稍熟悉動漫與題材的表現者
3.1.2 具有對教育性遊戲充滿豐富創造力之創作者
3.1.3 具有對電腦資訊背景瞭解和遊戲創作能力
3.2. 人才類型
所需人才的類型：基本上按國中、小學各領域
	科目 
	人數 

	數學 
	10 

	自然科技 
	10 

	華語文 
	20 

	英語文 
	10 

	社會（史地） 
	10 

	藝術 
	5

	音樂 
	5 

	健康教育 
	5 

	特殊教育 
	5 


4. 徵選與集訓作業
4.1. 徵選作業 ：對有興趣參加腳本設計之人才，給予創造能力與遊戲腳本設計能力之檢定，擇優錄取。
4.2. 時段：每半年徵選一次
4.3. 集訓作業：辦理工作坊（3天），創作練習討論與多點技術開發課程訓練。
4.4. 預計成果: 第一期先發展1)原創性脚本50單元(遊戲方式結合学習單元的創新)，2)精進性(從他人修改，如不同內容放入同一款遊戲) 脚本150單元。
5. 報名相關資訊
5.1. 報名截止日：即日起至99年7月25日止。
5.2. 報名方式：遊戲聯盟官網www.ael.org.tw/game/index.html註冊及報名
5.3. 徵選地點：國立台灣師範大學
5.4. 徵選時間：99年7月27日
5.5. 訓練時間：99年8月18, 19, 20日
