新北市教育人員產業工會『桌遊於班級經營中的無限可能』研習計畫
1、 目標 
一、培養教師掌握教育潮流，整合教育資源與資訊，協助教師將桌遊運用於班級經營中。
二、依九年一貫課程綱要，加強教師相關學養。
三、以實作方式增進教師教學專業知能，提升教學成就，精進教師教學。
2、 辦理單位 
一、指導單位:新北市教育局
二、承辦單位:新北市教育人員產業工會、新北市教師會。
  三、協辦單位:新北市新埔國小、桌遊世界。
3、 實施方式
一、辦理時間：106年4月12日（星期三）13:30 至 15:30
二、研習地點：新北市新埔國小2樓圖書室(忠孝樓二樓希望書屋)
三、參加對象：新北市教師會會員、新北市教育人員產業工會會員

四、報名方式：
(一)即日起請上全國教師在職進修網報名，額滿為止。

(二)依報名先後順序錄取額滿為止，以40人為限。
4、 研習時數  

每一場次研習全程參與者，核予研習時數2小時。
5、 課程表

	時間
	活動內容
	課程內容

	13:20~13:30
	報到

	13:30~14:00
	認識桌遊
	 桌遊介紹

 認識桌遊本性與特質

	14:00~15:20
	班級經營
教案設計與分享
桌遊體驗
	 遊戲設計理念介紹
 遊戲說明及演練

	15:20~15:30
	意見交流
	 Q&A及教學經驗分享


**教材簡介~(桌遊世界提供)
[image: image1.jpg]8

[Ty

B

ERER
®

i GRRHATE
A BEREELH—A
8 THE) HOTERE
BHERHEETINAST
ERSHMET  REFAD
=i |

2004
el
FWRER

pEas
X

AR | BRDBRAT |
BEREBERE—EEE
—BEAREHTT

S LEOTRERAERE
82— HERR—FEH
ARG AR
. AN CERMA R
TR -

> &

E

0BT | SRS T
FAEBRIR  ERESmE
FR2E GRERNE—#
—HRRARE |

201 E A
BRABER
EERAN

EREm
=

RN SHTN
HZEN_Tmmme
R | AR,
prineii e
5 | BEABHERREL
ZREHMMRS |

199 @RE
FREBEE
BRI

BT

WIe LE AN RN T
CERAHR - REBRE

BB TR - 7R
TR R |





[image: image2.jpg]E s ] R
waxz |mrongazanmns |ooese 8
- —EeEEsT: | rannae
S enxemnn | on
FETite SELEREE
Eeii e e
EdRzmnmE e &
HRE L ENERRSE
pe et
W | ERENIRAREIEED | 2005FER -
il BT i TR | sranes
- ELAEC AR | SEmeAm

FUBE T B |
ERAERALEH - TR
B MRS CEAR
BRHEHHSRAR -





6、 預期效益
    研習後老師能夠瞭解如何將桌遊運用於班級經營中，並透過桌遊的認識與運用，使其轉換融入教學，幫助老師創新教學及提升學生學習成效。
